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КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕ-

НИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Процесс освоения дисциплины направлен на формирование компетенций ПК-2 и ПК-9 в 

соответствии с ФГОС ВО и ОПОП ВО по направлению подготовки 51.03.02 «Народная ху-

дожественная культура», профиль подготовки «Руководитель студии анимационного видео-

творчества. Преподаватель». 

 

ПК 
 

Профессиональные ком-

петенции выпускника 

В результате освоения дисциплины обучаю-

щийся должен: 

ПК-2 Способен использовать съемоч-

ную, осветительную, проекци-

онную технику и вспомогатель-

ное оборудование для видео-

съемки. 

Способен осуществлять 

студийную и репортажную 

звукозапись. 

Знать: 

Принципиальные схемы устройства всех видов обо-

рудования, используемых в процессе создания и де-

монстрации анимационных произведений искусств 

и принципы их работы, требования техники без-

опасности при работе с электрическими приборами 

и механизмами. 

Физические основы процесса звукозаписи, виды 

звукозаписи, разновидности и устройство звукоза-

писывающее оборудование, творческие возможно-

сти, роль, значение и требования к звуковой сфере 

аудио-визуального произведения. 

Основные программы нелинейного монтажа, 

устройство и принципы работы монтажного обору-

дования, требования к техническому качеству мон-

тажа аудио-визуального произведения, творческие 

возможности и роль монтажа в анимации. 

Уметь: 

Использовать съемочное и лабораторное оборудова-

ние для пленочного процесса. 

Проектировать схемы освещения в павильоне и на 

натуре, пользоваться основными и дополнитель-

ными техническими средствами для видеосъемки. 

Осуществить запись фонограммы голоса, музыки, 

шумов, сложных фонограмм, специальных звуко-

вых эффектов, монтировать фонограммы 

Смонтировать видеоряд из нескольких (не менее 

трех) исходных материалов. 

Владеть: 

Навыками работы со съемочным, осветительным, 

проекционным и монтажным оборудованием, вспо-

могательными принадлежностями. 

Навыками работы со съемочным, осветительным, 

проекционным и монтажным оборудованием, вспо-

могательными принадлежностями. 

Техническими и творческими приемами звукоза-

писи и озвучания аудиовизуальных произведений 



Техническими и творческими приемами нели-

нейного монтажа 

ПК-9 Способен ставить педагогиче-

ские задачи на основе анализа 

ситуации и конкретных усло-

вий; конструировать способы 

педагогического взаимодей-

ствия (воздействия); 

осуществлять план решения пе-

дагогической задачи на прак-

тике; 

анализировать результаты 

решения педагогических за-

дач. 

Знать: 

Правила постановки педагогических задач, способы 

конструирования педагогического взаимодействия 

(воздействия). 

Уметь: 

Ставить педагогические задачи, конструировать 

способы педагогического взаимодействия (воздей-

ствия), осуществлять на практике план решения пе-

дагогических задач, анализировать результаты. 

Владеть: 

Навыками постановки и решения на практике 

педагогических задач, навыком анализирования 

результатов. 

 

 

1. Показатели оценивания планируемых результатов обучения 



 

Перечень оценочных средств по дисциплине  

«Звуковое решение фильма» 

 

   Оценочные средства  

№ Контролируемые разделы, темы, модули Форми-

руемые 

компе-

тенции 

    се-

местр 

Другие оценочные средства 

Вид Вид 

1 Тема 1. Физическая природа звука 

Тема 2. Человеческий организм как источник и приёмник      

звука 

Тема 3. Избирательность  внимания 

Тема 4. Зависимость восприятия звука от состояния чело-

века 

 

ПК-2, 

ПК-9 

 

3 Деловая (ролевая) игра. Коллоквиум.  

Круглый стол. Задачи репродуктивного 

уровня.  

  

 

2 Тема 5. Изобретение звукозаписывающих приборов 

Тема 6. Использование музыки в немом кино, появ-

ление первых звуковых 

Фильмов 

Тема 7. Звук в системе 

художественно- выразительных средств экрана. 

Тема 8. Звукозрительный    экранный образ.Звуковая 

драматургия. 

Тема 9. Речь как выразительный элемент образного 

языка звукового фильма  

Тема 10. Шумы как выразительное средство 

 

ПК-2, 

ПК-9 

4 Коллоквиум. Круглый стол. Групповые 

творческие задания (проекты). Задачи ре-

конструктивного уровня.   

 

  

 



3 Тема 11. Роль музыки  в фильме 

Тема 12. Четыре типа синхронизации звука с изображением 

Тема 13. Подготовительный  период. 

ПК-2, 

ПК-9 

           

5 

 

 

 

Кейс-задача. Индивидуальные и группо-

вые творческие задания (проекты). Задачи 

творческого уровня.  

  

4 Тема 14. Съёмочный  период. Задачи 

работы звукорежиссера 

Тема 15. Монтажно- тонировочный период 

Тема 16. Критерии оценки художественного и техниче-

ского качества фонограммы фильма 

Тема 17. Обзор современных систем и способов записи и 

воспроизведения звука 

ПК-2, 

ПК-9 

 

6 

 

 

Индивидуальные и групповые творческие 

задания (проекты). Задачи творческого 

уровня.  

Зачет  

 

 

Перечень примерных оценочных средств по дисциплине  

«Звуковое решение фильма» 

 

№ Наименование 

оценочного 

средства 

Характеристика оценочного средства Представление оце-

ночного средства в 

ФОС 

1 Деловая/роле-

вая игра 

Совместная деятельность группы обучающихся и преподавателя под управлением препо-

давателя с целью решения учебных и профессионально-ориентированных задач путем иг-

рового моделирования реальной проблемной ситуации. Позволяет оценивать умение ана-

лизировать и решать типичные профессиональные задачи. 

Тема (проблема), 

концепция, роли и 

ожидаемый резуль-

тат по каждой игре 

  

2 Кейс-задание Проблемное задание, в котором обучающемуся предлагают осмыслить реальную профес-

сионально-ориентированную ситуацию, необходимую для решения данной проблемы. 

Задания для решения 

кейс-задания  

  

3 Практическое 

задание 

Оценочное средство, позволяющие оценить владение обучающимся теоретического мате-

риала и его способность применять теоретические знания на практике 

Контрольное практи-

ческое задание 



  

4 Проект Конечный продукт, получаемый в результате планирования и выполнения комплекса 

учебных и исследовательских заданий. Позволяет оценить умения обучающихся 

самостоятельно конструировать свои знания в процессе решения практических задач и 

проблем, ориентироваться в информационном пространстве и уровень сформированности 

аналитических, исследовательских навыков, навыков практического и творческого 

мышления. Может выполняться в индивидуальном порядке или группой обучающихся.  

Темы групповых 

и/или 

индивидуальных 

проектов  

 

   

5 Решение ком-

плектов задач 

Различают задачи и задания:  

а) репродуктивного уровня, позволяющие оценивать и диагностировать знание 

фактического материала (базовые понятия, алгоритмы, факты) и умение правильно 

использовать специальные термины и понятия, узнавание объектов изучения в рамках 

определенного раздела дисциплины;  

б) реконструктивного уровня, позволяющие оценивать и диагностировать умения 

синтезировать, анализировать, обобщать фактический и теоретический материал с 

формулированием конкретных выводов, установлением причинно-следственных связей;  

в) творческого уровня, позволяющие оценивать и диагностировать умения, интегрировать 

знания различных областей, аргументировать собственную точку зрения.  

Комплект 

разноуровневых 

задач и заданий  

 

  



2. Оценочные средства     

2.1. Задания для текущего контроля 

 

 

Деловая (ролевая) игра 

по дисциплине «Звуковое решение фильма»  

  
Тема (проблема). «Этюды» – этюд игра. 

  

1. Концепция игры.  «Этюда» – этюд-игра. Преподаватель задает тему этюда:  смена ролей 

съемочной группы: звукорежиссер – режиссер, продюсер – звукорежиссер, режиссер –

продюсер, затем играющие записывают звук. Затем играющие в ролевую игру меняются 

местами. Они дают целостную звуковую картину – размышление на заданную тему. 

2. Цель упражнения: научить студента понимать специфику звукового восприятия аудио-

визуального произведения, отличительные особенности звукорежиссерской работы; дать 

возможность студенту ощутить практическую разницу между различными кинематографи-

ческими решениями    звукорежиссерской работы при постановке сценария фильма. 

 

3. Роли: Группа делится на две половины. Первая половина занимает определенную роль, 

другая дорабатывает его. Затем играющие в ролевую игру меняются местами. Дополняют 

работы друг друга. 

 

4. Ожидаемые  результаты:  понять насколько  студенты  могут с помощью воображения, 

специальных знаний и умений владеть звукорежиссерским  видением будущего фильма;  

  

Критерии оценки деловой (ролевой) игры: 

- оценка «отлично» выставляется студенту, если он четко и грамотно выполнил  задание, 

снял сюжет, полностью соответствующий разработанному режиссерскому сценарию 

фильма; 

 - оценка «хорошо» выставляется студенту, если он   выполнил  задание снял сюжет, 

полностью соответствующий разработанному режиссерскому сценарию фильма; 

- оценка «удовлетворительно»  выставляется студенту, если он   частично выполнил  

задание снял сюжет, не соответствующий разработанному режиссерскому сценарию 

фильма; 

- оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если он не выполнил  задание и 

не снял сюжет;  

- оценка «зачтено» выставляется студенту, если    он  полностью или частично  выполнил  

задание ролевой игры;  

- оценка «не зачтено» если он не выполнил  задание ролевой игры.  

 

Кейс-задача 

по дисциплине «Звуковое решение фильма»  

 

1. Кейс-задача. Преподаватель задает тему этюда: снять и подложить звук под отобранные 

данным студентом стихи. 

2. Кейс-задача. Статичную живопись или фотография, снять и озвучить. 

3. Кейс-задача. Записать звуки- фоны того места, где человек живет, а затем подумать и 

придумать звуки, которые были 100 лет назад. 



4. Кейс-задача.   Прикрепление радио-микрофона (петличка) к актеру: способы крепления 

и местоположение микрофона.   

5. Кейс-задача.  Использование микрофона-пушки и радиомикрофона для записи актера и 

зачем необходимо два микрофона?  

6. Кейс-задача.  При выборе места локации оценить место съемки: шумы, посторонние 

звуки и т.д.  

7. Кейс-задача.  При киносъемке отобрать заранее музыку (желательно), особенно для 

съемки архитектуры.  

8. Кейс-задача.  При киносъемке отобрать заранее музыку, особенно для съемки анима-

ции.  

 

 

Критерии оценки кейс-задачи : 

 

- оценка «зачтено» выставляется студенту, если творческое задание, приближенное к 

реальной профессионально-ориентированной ситуации выполнено в полном объеме; 

- оценка «не зачтено» выставляется студенту, если   творческое  задание,  приближенное  к 

реальной профессионально-ориентированной ситуации не выполнено. 

 

Контрольные практические задания 

для самостоятельной работы по дисциплине 

«Звуковое решение фильма» 

1. Произвести акустическую фазировку двух микрофонов. 

2. Записать и сравнить запись на магнитных лентах разных типов. 

3. Подготовить магнитофон к записи. Провести копирование фонограммы с корректи-

ровкой звукового сигнала. 

4. Провести усиление и запись речи на имеющемся комплексе магнитной записи 

звука: 

а) рассмотреть изменение качества речи от места расположения микрофона во время 

записи; 

б) провести запись речи в условиях интерьера и на натуре (сравнить записи); 

в) провести маскировку микрофона во время киносъемки драматургического дей-

ствия; 

г) провести записи дикторского текста под изображение. 

5. Произвести копирование музыкальной фонограммы с помощью проигрывателя, 

корректируя частотную характеристику записи. 

6. Провести запись шумов на месте киносъемки. 



7. Подобрать шумы под изобразительный ряд (из фонотеки). 

8. Провести монтаж речи и музыки с применением временной линейки (по хрономет-

ражу). 

9. Провести монтаж фонограмм с записью речи и шумов через паузу и встык. 

10. Провести монтаж шумов, речи, музыки и дикторского текста по хронометражу. 

11. Провести сведение двух фонограмм с применением воспроизводящих и записыва-

ющего магнитофонов и с помощью микшерского пульта. 

12. Провести перезапись сведенной фонограммы с дикторским текстом с помощью 

микшерского пульта. 

 

 

Критерии  оценки контрольной работы 

Оценка Характеристики ответа студента 

Отлично - студент глубоко и всесторонне усвоил проблему; 

- уверенно, логично, последовательно и грамотно его излагает; 

- опираясь на знания основной и дополнительной литературы, 

тесно привязывает усвоенные научные положения с практиче-

ской деятельностью; 

- умело обосновывает и аргументирует выдвигаемые им идеи; 

- делает выводы и обобщения; 

- свободно владеет кинематографической терминологией. 

Хорошо - студент твердо усвоил тему, грамотно и по существу излагает 

ее, опираясь на знания основной литературы; 

- не допускает существенных неточностей; 

- увязывает усвоенные знания с практической деятельностью; 

- аргументирует научные положения; 

- делает выводы и обобщения; 

- владеет кинематографической терминологией 

Удовлетворительно  - тема раскрыта недостаточно четко и полно, то есть студент 

освоил проблему, по существу излагает ее, опираясь на знания 

только основной литературы; 

-  допускает несущественные ошибки и неточности; 

- испытывает затруднения в практическом применении психо-

логических знаний; 

- слабо аргументирует научные положения; 

- затрудняется в формулировании выводов и обобщений; 

- частично владеет кинематографической терминологией. 

Неудовлетворительно - студент не усвоил значительной части проблемы; 

- допускает существенные ошибки и неточности при рассмот-

рении ее; 

- испытывает трудности в практическом применении знаний; 

- не может аргументировать научные положения; 

- не формулирует выводов и обобщений; 

- не владеет кинематографической  терминологией 

 

 

 



Темы для самостоятельной проработки 

по дисциплине «Звуковое решение фильма»  

  

1. Отбирают фоны для снятого аудиовизуального произведения  

2. Постродакшн аудиовизуального произведения 

3. Чистят фонограмму, записанную на киносъемке аудиовизуального произведения 

4. Отбирают музыку аудиовизуального произведения 

5. Монтируют звук аудиовизуального произведения 

6. Сведение звука аудиовизуального произведения 

 

 

Темы индивидуальных творческих заданий/проектов  

по дисциплине «Звуковое решение фильма»  

 

Индивидуальные творческие задания/проекты 

 

1. Записать атмосферу улицы  

2. Записать атмосферу леса  

3. Записать атмосферу моря (по возможности) 

4. Записать атмосферу дождя 

5. Записать шаги на разных дорожках  

6. Сделать ролик с различными домашними звуками  

7. Записать звуки животных  

8. Записать звуки птиц 

9. Записать звуки насекомых (комары, пчелы, кузнечики, цикады) 

10. Придумать фон, который может за стеной комнаты 

11. Придумать и создать искусственный фон (при помощи большого состава оркестра) 

 

 

Темы групповых творческих заданий/проектов  

по дисциплине «Звуковое решение фильма»  

 

1. Интервью на тему: Легко ли быть молодым?  

2. Рассматривание студенческих работ  

3. Показ работ с фестивалей других вузов: ВГИК и СПбКит  

4. Просмотр короткометражных картин зарубежного производства  

5. Рассмотрение микрофонов разных производителей, их характеристики для 

использования на киносъемке  

6. Подбор  петличного микрофона в зависимости от костюма  

7. Показ звуковой техники, используемой на современных съемках  

 

 

Комплект разноуровневых задач (заданий) 

по дисциплине «Звуковое решение фильма»  

 

1. Задачи репродуктивного уровня  



1.      Задача (задание): Назовите отличительные особенности работы звукорежиссера с 

режиссерским сценарием, взаимодействие с оператором на площадке, со всей съе-

мочной группой для создания тишины, необходимой для записи звука  

2.   Задача (задание): Приведите различия между телевизионными и кинематографиче-

скими принципами записи звука.   

3. Задача (задание): Сведение звуковых дорожек при работе над короткометражным  

и полнометражным фильмом. Отличие работы над фильмом: в стерео, dolby (5.1), 

atmos.   

  

2. Задачи реконструктивного уровня  
1. Задача (задание): Написание плана записи звука на короткометражный фильм.  

2. Задача (задание):  Написание плана записи звука на полнометражный фильм.  

3.  Задача (задание): Написание плана записи звука на документальный фильм.  

 

3. Задачи творческого уровня  
1. Задача (задание): Снять сюжет на заданную тему на короткометражный звуковой фильм.  

Показать в аудитории и обсудить.  

2. Снять сюжет на заданную тему на короткометражный документальный фильм.  Показать 

в аудитории и обсудить. Отличие записи документального фильма от игрового.  

 

Критерии оценки:  
- оценка «отлично» выставляется студенту, если успешно решаются задачи всех трех 

уровней 

- оценка «хорошо»,  если успешно решаются задачи репродуктивного и реконструктив-

ного уровня 

- оценка «удовлетворительно», если успешно решаются задачи репродуктивного уровня  

 - оценка «неудовлетворительно», если не решены задачи  даже репродуктивного уровня  

 

 

4.2 Промежуточная аттестация 

 

Примерные вопросы для самопроверки: 

1. От чего зависит чувствительность человеческого уха к звуковому  

2. сигналу? 

3. В чем различие гармонического и негармонического колебания? 

4. Конденсаторные или динамические микрофоны обладают большей 

чувствительностью? 

5. Какие типы микрофонов чаще всего применяются в профессиональной 

звукозаписи? 

6. Что чаще всего используется в качестве преобразователя электрической энергии в 

акустическую в любых контрольных агрегатах? 

7. Чем определяется частотная характеристика громкоговорителя? 

8. Чем обеспечивается амплитуда звуковых колебаний при механической записи? 

9. Какие способы формирования фонограммы в фотослое существовали и существуют 

в кино? 



10. На каких свойствах ферромагнитных материалов основана магнитная запись 

(консервация) сигналов? 

11. Назовите типы и размеры магнитных лент. 

12. Что такое копирэффект? 

Для определения уровня усвоения материала на дневном отделении в течение учебного 

года проводится промежуточный (текущий) контроль оценки качества знаний в форме 

оценки результатов выполнения студентами самостоятельных работ по выбранному 

фильму, носящих индивидуальный характер. В ходе учебного процесса преподавателем 

осуществляется  консультирование студентов по выполнению самостоятельных работ. 

 

Итоговый контроль знаний студентов. Для итогового контроля усвоения данной 

дисциплины предусмотрен зачет и экзамен в соответствии с учебным планом. 

Зачет и экзамен проводятся по билетной системе (2 вопроса из основного курса). При 

выставлении зачета учитывается посещаемость лекционных занятий (не менее 75 %) и 

работа на семинарских занятиях в течение года. При соблюдении дисциплинированного 

посещения студентами лекций зачет может быть принят по результатам написания и защиты 

звукозрительного анализа одного из фильмов/ фрагментов фильма, предложенных 

преподавателем. 

 

Темы для подготовки к зачету: 

1. Система средств художественной выразительности звука в период раннего 

кинематографа. Трансформация представлений о роли музыкального аккомпанемента в 

раннем немом кино. 

2. Появление звука в кинематографе: основные опасения. Оппозиция «говорящий – 

звуковой». «Будущее звуковой фильмы» - «Заявка» С. Эйзенштейна, В. Пудовкина, Г. 

Александрова. 

3. Основные этапы эволюции звукового фильма. Развитие фонографии от 

стереофонического к пространственному звучанию кинофильмов. Художественный 

потенциал пространственных систем воспроизведения звука.  

4. Внекадровое акустическое пространство фильма. 

5. Звукозрительный образ. Звуковая партитура фильма – система организации 

звукозрительных образов в их динамике. 

6. Роль звукорежиссера на подготовительном этапе производства звукового фильма. 

7. Особенности синхронной записи звука на натуре и в интерьерах. 



8. Запись звуковой атмосферы места съёмки. Запись шумовых фактур на съемочной 

площадке.  

9. Монтажно-тонировочный период. Задачи, решаемые звукорежиссером в этот период 

по производству картины. 

10. Значение монтажно-тонировочного периода для анимационных фильмов. 

11. Озвучивание реплик в тонателье. Способы имитации звуковой перспективы. 

12. Озвучивание синхронных шумов в тонателье. 

13. Работа в фонотеке. Отбор и монтаж шумовых фактур. 

14. Монтаж и подготовка речевых, шумовых и музыкальных фонограмм к перезаписи 

фильмов. 

15. Перезапись. Нахождение оптимального баланса между акустической 

выразительностью и семантической разборчивостью звука в процессе перезаписи фильма. 

 
 

 

Автор (ы):   Рогинская Н.Э.  

 

 

 


